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Høringsutkast 2019 (Frist 18/6)

- Læreplan i matematikk R2
Noen sentrale kompetansemål er fjernet:

• Differensiallikninger

• Sannsynlighetsregning

Et par nye kompetansemål, relevante for programmering:

• bruke programmering til å utforske rekursive sammenhenger og 
presentere egne framgangsmåter

• formulere algoritmer som beregner bestemte integraler numerisk og 
bruke digitale verktøy til å utføre algoritmene

(Fysikk ikke på høring ennå)
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Hva?

• Grunnleggende programmering i Python for

forkursstudenter

• Foreleses ikke; frivillig pilotprosjekt med innleveringer

• Basert på matematikkpensumet
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Hvorfor?

• Beregningsbaserte digitale hjelpemidler på 

frammarsj i VGS

• Python brukes i økende grad for hvert år på…

– ingeniørstudier ved NTNU 

– flere andre institusjoner 

– arbeidsplasser

• Python er gratis

• Beregnings-/ objektorientert programmering kan 

gi et annet og dypere syn på realfagene
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Hvordan?

• Frivillig prosjekt med innleveringer 

• Tar hovedsakelig utgangspunkt i pensum i matematikk 

(fysikk også mulig)

• «Learning by doing» - Studentene tester ut kode først; 

leser forklaring og besvarer spørsmål etterpå.
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Oppgave 1



7

Oppgave: Gange-spill


